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Heranwachsender

Nina Kéberer
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politische informationen
verstehen und einordnen
Claus Fokke Wermann

16  Zwischen Haltung, Perspektive und
Bedeutung
Was man vom professionellen
Journalismus lernen kann

politische informationen
verstehen und einordnen
Wolf-Riidiger Wagner

18  Nachrichten unter der Lupe
Zur Konstruktion von Realitit in
Nachrichtensendungen

22

24

tiber politik berichten

Natalie Deseke

Demokratie zum Haren
Landtag-Online, Webradio &
Podcasts im Politikunterricht
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n-report.de

Schiiler und Lehrer lernen von
Journalisten — ein Beitrag zur
Politischen Bildung
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Jorg Steinemann

Social Crafting

Mit Minecraft eine Gesellschaft
erschaffen und am Leben erhalten
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Thema Datenschutz
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in der Gedenkstittendidaktik
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Nina Kéberer

Projekt und Broschiire

»~Was postest du?”

Politische Blldung mit jungen
Musliminnen und Muslimen online

Jessica Schattschneider
Politische Bildung digital
Niitzliche Apps fiir den
Politikunterricht — zum Nutzen
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Ulrich Gutenberg

Politik in Erklarvideos
Exemplarische Analyse von
Animationsclips
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Sonja Giersberg und

Thomas Specht

Curriculare Verankerung von
Medienbildung: das Kerncurriculum
Politik HS/RS in Niedersachsen

tools

Jessica Schattschneider
Digitale Werkzeuge fiir
die Politische Bildung

medien

Martin Dust

Regionale Filmtage 2015:

Ende des 2. Weltkrieges und die
Nachkriegsjahre
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Stefan Aufenanger

Medien sinnvoll in Lehr-Lern-
Situationen integrieren

rezension

Alexander Kénig

Open Educational Resources unter
der Lupe
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Antje Schmidt

eTwinning verbindet Schulen in
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